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Inhalt 

 Beobachtungsbereich in UFO Analyzer 

 Bbf (Bottom field first) 

 Detailanalyse von Position, Geschwindigkeit, etc. 

 Masken zur Separation von verschiedenen Objekten 

 Trennung von Anfangs- und Endphase 

 Manuelle Extraktion von Anfangs- und Endpunkt, Clickdatei 

 (Analyse Nicht UFO Capture videos) 
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Beobachtungsbereich UFO Analyzer 

 Ohne  

Maske 
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Beobachtungsbereich UFO Analyzer 

 Mit  

Maske 

Martin Dubs, UFOTool Tips, March 2015 page 4 



Deinterlace mit UFO Analyzer 

 Deinterlace stepping, single frame step 

 In UFO capture 

korrekt einstellen 
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BFF falsch eingestellt 

 Geschwindigkeit oszilliert: 
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Deinterlace mit Virtual Dub 

 Bob Doubler, alternate fields 

 50 Hz 

 Aspect ratio 
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Detailanalyse von Position, Geschwindigkeit   

 M*A.xml in Excel öffnen: 

 Fn: ½ frame (20 msec) 

 mag = -2.5*log Lsum + const 

 Azimut, elevation 

 RA, Dec 
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Detailanalyse von Position, Geschwindigkeit   

 Alternative: 

 M*.txt öffnen 

 Detailliertere Infos 

 Nicht dokumentiert 

 

 

 

 

 

 

…. 
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Auswahlbereich 

 Verschiedene Objekte 

 Verschiedene Phasen 

 Detektionsmaske 
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Auswahl Zeitbereich 

 f1, f2: full frames 

 fs, fe: half frames 

 Zus. Detektions- 

bereich 
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Manuelle Positionsbestimmung 

 M*_LOC_1_click.csv 
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Manuelle Positionsbestimmung 

 M*_LOC_1_click.csv 

 Frame Nr. hinzufügen manuell: t = t0 + frame*0.04sec 

 Markante Punkte (z.B. Flash) markieren und notieren 

 sonotaco.jp/forum/viewtopic.php?p=38515 für Sprite Analyzer  

15.3. 2015 

 Sprite Analyzer V2: 
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sonotaco.jp/forum/viewtopic.php?p=38515


Manuelle Positionsbestimmung 

 M*_LOC_1_click.csv 

  R91.csv 
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Ver Y M D h m s Mag Dur Az1 Alt1

R91 2015 3 15 19 44 19 -4 2.16 999.9 999.9

R91 2015 3 15 19 44 20 -4 1.2 999.9 999.9

 Ra1  Dec1  Ra2  Dec2 ID Long Lat Alt Tz

… … 318.131 64.945 347.2 64.688 GNO 9.02 46.23 260 0

68.374 8.932 70.469 1.826 FAL 9.22 46.81 1250 0


